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Jeu du cadavre exquis revisité



Le cadavre exquis est un jeu d’écriture 
collectif, inventé à Paris par les surréalistes 
vers 1925.  
Le jeu consiste à faire composer une phrase 
dans l’ordre sujet - verbe - complément, ou 
un dessin, par plusieurs personnes, sans 
qu’aucune d’elles ne puisse savoir ce que le 
précédent a écrit. La première phrase qui 
résulta et qui donna le nom à ce jeu fut « Le 
cadavre exquis boira le vin nouveau ».   

Le cadavre exquis



Jeu du cadavre exquis revisité

Les participants reçoivent une feuille en accordéon et 
plusieurs éléments d’images et de texte. Lorsque le 
jeu commence, les participants ont deux minutes pour 
découper et coller des bouts d’images sur la première 
face de la feuille en accordéon. La feuille est donnée 
à la personne suivante, qui a une minute pour 
regarder le collage précédent et rajouter sur la face 
qui suit, un ou plusieurs éléments de texte. Ainsi, 
d’une page à l’autre il y a une alternance entre texte et 
image. Le participant qui reçoit une nouvelle feuille 
peut regarder la page précédente uniquement. 
Chaque étape pour le texte dure une minute et deux  
minutes pour la composition visuelle.   

A la fin nous déplions toutes les feuilles pour 
découvrir les cadavres exquis, mélanges hybrides 
d’images et de textes. 

Règles du jeu
Les images utilisées pour le jeu sont des peintures 
de Serge Cantero dont certaines se trouvent dans 
l’oeuvre « Le principe d’Archimède ». Les éléments 
de textes sont écrits par Pierre - L. Péclat et font 
intégralement partie de cette dernière.  
Ensemble nous créons une composition hybride de 
tous ces éléments, en revisitant le jeu du cadavre 
exquis. Ainsi, comme dans cette oeuvre, nous 
jouons avec le lien entre le texte et l’image.



Serge Cantero

Né en 1962, Serge Cantero est un peintre et écrivain 
lausannois dont l’œuvre picturale s’étale sur plus de 
trente ans. Le plus souvent, il expose à la galerie 
« Humus », où une plaque à son nom orne l’entrée du 
bâtiment. Ses peintures, souvent énigmatiques et 
empruntes d’une vision du monde «  surréaliste  », 
illustre un imaginaire peuplé de personnages et 
d’environnements tantôt burlesques, tantôt 
cauchemardesques. La charge symbolique est 
importante, touchant à des thèmes qui nous sont 
propres, tels que la mort, la violence, l’amour, 
l’érotisme, la beauté et la laideur (physique ou 
psychique). C’est une peinture narrative, elle se « lit » 
comme un conte, ou comme le rêve qui le suit.



Exposition actuelle à la 
galerie Humus



Tout est dans le titre. Cet ouvrage est le résultat d’une 
association de deux artistes, l’un peintre (Serge Cantero) 
et l’autre écrivain, poète et dramaturge (Pierre Louis 
Péclat). Il s’agit de deux imaginaires très différents qui se 
font écho l’espace de 72 pages, où le texte, vif, 
rythmique, est aussi énigmatique que la peinture dont 
l’écrivain s’inspire. Les peintures, effectuées entre 2003 
et 2007, sont le support du texte, réalisé en 2007, année 
de la parution.

Le principe d’Archimède






























